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‘ UFOSTREET TCHOUKBALL
I T . 3 L
: Principe : 3 ‘ '
P Un joueur marque un point Iorsqu il alancé la baIIe surla tOJle inclinée etque celle-ci touche le
I sol hors du demi-cercle et dans.Ie terrain avant qu'un ad-*'salre ne la recupére
) Si la balle est rattrapée avant qu elle ne. touche le soI par I eque adverse ou' par un propre
: coéquipier le jeu continue. | Tl - . :
P Chaque équipe peut marquer ‘des points sur chacun des deq)_( cadres L B
| e J’L S s P S T \," k . : e,

I Réglesdebase: ! V *ﬂ _________
e _1terrain, .une balle de tchoukball A L L
I . G ! -
1 2 eques de 5 joueurs/Joueuses‘ ; N -
[ 2 cadres de tchoukball (trampoline mcIme) sont pIaces de chaque;;ote du terram
I '\\‘ p /’l ‘I‘ ‘l,' ’,’ ’,’U /7 N
| | S i L / "
| Evolution du jeu S ¥ e
oo Le Joueur quiale baIIon n'a: pas le dr0|t de dribbler n| de se deplater ‘

: . La premlere passe apres un engagement ne compte pas.

' | Il est mterdlt dej ,jQuer avec Ies pleds oLlJes ‘jambes.
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c et {V/ e | v laligue de
” W ,p g— ,/// @CﬁD = Le sport g é : I'enseignement
Commissariat 2 . v our tous
TOUS LES SPORTS /AUTREMENT o Rasdetalale CenreNatonat pour “I*:% ir par (edueaki

des territoires.
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