UFOSTREET ULTIMATE

Réglement : .
Le but du jeu est d'amener le disque dans la zone d'en- but adverse par une succeSsron de passes. Le

déroulement de la partie suit les prmupes suivants. N
Mise en place : N S

e |'Ultimate se joue sur une zone de jeu, entourée de deux zones d’en but.
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\\\Engagement _"'//‘—< kkkkkkk 7;\ *‘
e Laderniére’ eqmpe a avoir marque est defenswe I"autre attaquante L eque defen‘éﬁiééé

\‘place dans sa zone d’en but, I equlpe attaquante se place le long de sa Ilgne de but. L' eque h
defenslve lance le disque a quwpe attaquante La partle commence Iorsqu un attaquant recoit
le dlsque

I
"

Avancee : , , . /
T e Unj joueur qU| attrape Ie dlsque ne dott pas marcher il peut garder un pled pivot. II a dix
secondes pour envoyer Ie d|Sque a un equrpler i ne peut pas 5; ‘envoyer le disque a Iur-meme.

Turnover Pl ’
""" e Lorsque le dlsque tombe au soI I’eqmpe qui pose la main dessus en premleren dewent
proprletalre L ¢ ‘ h

Scoreet Fin: - , s ‘
° t_*squ un, joueur attrape le dlsque en setrouvant dans la zone d'en—but adverse urr pomt est
marqué. s e
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